STATUT SUTAZE
,, Bardejovski lovci peral ,,

Nazov sut’aze: Bardejovski lovci peral

Organizator: Kulturne a turistické centrum Bardejov, Radni¢né ndmestie ¢.24, 085 01
Bardejov - pod zastitou primatora mesta Bardejov- MUDr. Borisa Hanus$¢aka

Termin sutaze: 23.06.- 30.9.2021

Informécie a pravidla sut'aze a indicie k sitaznym uloham budu priebezne uverejiiované na:
www.lovciperal.sk, facebookovej stranke /v skupine — ,,Bardejovski lovei peral*/, na nastenke
v Pol'sko-slovenskom dome na Radni¢nom namesti 24, Bardejov /Zakladna lovcov peral/

Propagacia:

Utkastnici sitaZe: Sutaz nie je vekovo obmedzena. Organizator si vyhradzuje v ramci
konkrétnych sutazi/disciplin rozdelit' hracov do kategérii ( napr. podla veku/vzrastu, aby
ziaden hra¢ nebol znevyhodneny pri ziskavani indicie).

Pravidla sut’aze:

Zakladny motiv hry:

Od pociatku vekov pritahovalo I'udi bohatstvo a poklady. Ako to vSak byva, s pribudajicim
mnozstvom zlata a drahokamov sa krivil aj ich charakter. V snahe ziskat’ ¢o najva¢si majetok
l'udia nicili okolo seba prirodu, vyhubili mnozstvo zvierat , dokonca nevéhali siahnut’ aj na
zivot inych l'udi. V snahe zabranit’ tomu , rozhodli sa dobré vily a mocni ¢arodejnici ukryt’
vsetky poklady na roznych miestach sveta, kde ich v skrySach strazili draci. Ni¢ vSak
nezabranilo tomu, aby sa I'udia nesnazili drakov premdct’ a poklady objavit’. Niektorym sa to
podarilo, ini zahynuli v boji spolu s drakmi a na tak na nich ako aj na poklad sa zabudlo.
Takyto bol aj osud pokladu, ktory bol kedysi davno ukryty na severovychode dnesného
Slovenska, v zapadne;j ¢asti Nizkych Beskyd a Ondavskej Vrchoviny. Nevieme presne kde
bol pdovodne ukryty, legenda hovori len o tom, Ze zaciatkom 13. storocia, kedy mesto
Bardejov zazivalo vel’ky rozvoj, prichadzali do mesta obchodovat’ mnohi bohati obchodnici
Z celého sveta. Chyr o tom vSak prilakali do okolia mesta aj mnohych zbojnikov. Raz ked’
bardejovski zbrojnosi prenasledovali taktto skupinu, ktord prepadéavala pocestnych, zahnali
ich hlboko do lesov nad mestom, kde sa zbojnikom podarilo ukryt’ v jednej jaskyni pod
vrcholom Magury. Jaskyna, ktord vznikla v pieskovcovej skale na prvy pohl'ad nevyzerala
vobec velka. Pol tucta ukryvajtcich sa zbojnikov v nej vSak uz po kratkom case zistilo, ze

Z jej najtmavsieho kuta pradi vzduch, ktory pachol po zhorenom maése. Ked’ prisli blizSie
zistili, Ze uzka $trbina sa rozgiruje a vedie do velkej hibky. Vonku to vyzeralo, Ze ich
prenasledovatelia sa rychlo nevzdaja a oni budi musiet’ stravit’ v ukryte dlhsi ¢as. Rozhodli sa
teda preskamat’ tato skaru dafajic Ze najdu unikovy vychod. Osvetleni fakl'ami, ktoré si
narychlo zhotovili z kusov Satstva a zo Zivice borovic, ktoré rastli blizko jaskyne, vybrali sa
teda jeden za druhym do tmavych hlbin. MozZno to bola hodina, mozno dve, ¢as v takychto
momentoch plynie kazdému rozne, objavilo sa pred nimi svetlo. Na zaciatku sa potesili, no
ked vsak pod nohami zbadali 'udské kosti bolo uz neskoro. Ked’ sa prvi v panike chceli


http://www.lovciperal.sk/

rozbehnut’ spit’ narazili na svojich druhov, potkli sa o nich a vsetci spolo¢ne uz v jednom
klbku padali dolu prudkym zrazom do velkej jaskyne, ktora sa pred nimi zrazu otvorila. V jej
strede na vel'kej kope zlata a drahokamov lezal obrovsky drak. Nevieme kto sa zl'akol viac,
lebo ani drak po takej dlhej dobe stravenej v pokojnom spanku navstevu necakal. Jedinych
T'udi, ktorych videl za poslednych 200 rokov, boli mnisi z ned’alekého klastora, ktori ho sem
tam zasobovali bylinkami, ked’ mal traviace problémy. Ti vSak dodrziavali ml¢anlivost’

a tajomstvo o poklade si odovzdavali z generacie na generaciu. Klbko smradlavych kri¢iacich
banditov, ktor¢ sa do jaskyne vovalilo mu podrazilo nohy tak nest'astne, ze ich rovno svojim
telom privalil a zadusil. Drakovi sa vsak stali osudnymi dve kopije, ktoré zbojnici drzali

v rukach. Jeho dracie telo prepichli a jedna z nich mu vrazila priamo do srdca. Na kope zlata
tak pod telom mftveho draka, ktory ich privalil lezalo 6 mftvych zbojnikov. Za par dni ich

V jaskyni nasli mnisi, ktori prisli draka pozriet. Ked'Zze vSak nevedeli, ¢i svojich zbojnickych
kamaratov nepridu hl'adat’ ich kumpani, rozhodli sa previest’ poklad na iné tajné miesto.

O ich skutku sa dozvedeli dobré vily, ktoré sa mnichom zjavili a sl'iibili im pre dobro
vSetkych 'udi pomoc pri ochrane pokladu a dracieho tajomstva. Vily s pokladom sa ukryvali
V podzemi stredovekého mesta az dodnes, Ked’ ich ¢irou ndhodou objavili Dra¢ik Ohnivacik
s Dracicou Plamienkou, ked’ si v pivnici pod Pol'sko-slovenskym domom chceli zariadit’ svoj
novy pribytok. Mnichom vysvetlili, ze v Bardejove dnes Ziji mili I'udia a hlavne deti, ktoré sa
s nimi po cely rok hraju. Vsetci si tu vazia dedi¢stvo svojich predkov, preto st hodni toho aby
sa 0 poklade dozvedeli. Aby im vSak bol vstup ku pokladu v dracej pivnici umoZzneny, musia
sa preukazat’ vedomostami o historii naSho mesta a okolitej prirody...

Ulohou Bardejovskych lovcov peral je vietky perly najst. Perly totiz maju v sebe magicka
moc a ked’ s vSetky pokope, vyZaruji ochrannt auru nad nasim mestom.
Tak teda milé deti, pridajte sa k ndm Dra¢im lovcom a pomozte ochranit’ drakom nase mesto!

Struény opis hry:

Zakladnou ulohou hrac¢a je ziskat’ o najviacSie mnozstvo peral, aby zvysil svoju Sancu na
vyhru. Perly sa budu zbierat’ po celti dobu trvania hry a zhromaZzd'ovat’ v osudi v Pol'sko-
slovenskom dome. Po ukonceni hry aVvramci zavere¢ného sprievodného podujatia sa
uskuto¢ni losovanie. Najaktivnejsi lovci, ktori v priebehu celej sut'aze ziskaju aspon desat’
peral budi zaradeni do losovania 03 hodnotné ceny. Do losovania o d’alSich 30
zaujimavych cien buda zaradeni vSetci lovci, ktori v sut'azi ziskaju aspon jednu perlu.

Sposob ziskavania peral:

Lovci buda v réznych sutaziach (vedomostnych, zruénostnych, $portovych, patracich...)
kazdy tyzden ziskavat’ peCiatky do dennikov Lovcov peral (Tie si moze vyzdvihnut' v PSD,
alebo priamo vytlacit’ z internetovej stranky. V jednom tyzdni mézu ziskat’ najviac 3 peciatky,
za ktoré dostanti jednu perlu). S pravidlami konkrétnych hier a disciplin bude sttaziaci
oboznameny na mieste konania hry organizatorom. Po ziskani 3 peciatok dostane Lovec perlu
s ¢islom, ktora sa zaregistruje a vhodi do osudia. V $pecialnych sutaziach bude moct ziskat’
Lovec rovno aj perlu ( napr. po vyrieseni zahady identifikuje jej miesto a prvy najrychlejsi
Lovec ktory pride na ur¢ené miesto ziska perlu).

Ceny: Minimélne 33 zaujimavych vecnych cien. Konkrétne ceny budi priebezne
zverejiiované v priebehu hry. Okrem toho budl priebezne ocenovani najispesnejsi lovci
Vv rdmci kultrnych podujati.



Ceny do sutaze st poskytované ako vecné ceny, nie je mozné ich nahradit’ finanénym
plnenim.

Odovzdanie cien:

Ceny budi vylosované a odovzdané ucastnikom v priebehu zaverecného podujatia. Za
ucastnika, ktory sa nedostavi na slavnostné ukoncenie sutaze vylosuje cenu zastupca
organizatora sut'aze. Nasledne bude moct’ vyherca prevziat' cenu u organizatora do 15 dni od
vyhodnotenia sutaze. Po tomto termine neprevzaté ceny ostavaju organizatorovi a budu
vyuzité ako ocenenia pri inych sutaziach organizovanych Kulturnym a turistickym centrom
Bardejov.

Ostatné ustanovenia:

=

Plnenia poskytnuté v sulade s tymto Statitom nie je mozné previezt’ na tretiu osobu

2. V pripade akychkol'vek pochybnosti o splneni pravidiel hry podla tohto Statitu

rozhoduje vyhlasovatel

V zmysle § 845 ods.1 Obcianskeho zakonnika, vyhry z hier nemozno vymahat’

4. Zapojenim sa do sutaze vyjadruje Uc€astnik/hrd¢ svoj sthlas s pravidlami sutaze
obsiahnutymi v tomto Stattte.

5. Sutaziaci, svojou ucastou v hre, dava vyhlasovatel'ovi hry sthlas so spracovanim jeho

osobnych udajov ( ktoré sam poskytol), a to vyhradne pre potreby hry.

w

Platnost’ Statatu:
Statat nadobuda platnost’ dilom jeho podpisu riaditelom Kultirneho a turistického centra
Bardejov.

V Bardejove 23.06.2021

Ing.Marcel Tribus
riaditel
Kultarne a turistické centrum Bardejov



